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1. [bookmark: _Toc187167417][bookmark: _Toc190702843]PROJE ÖZETİ (12 PUAN)
1.1. [bookmark: _Toc190702844]Proje Özeti ve Proje Kapsamı (6 PUAN)
Günümüzde çip takılan evcil ve sokak hayvanları yalnızca belediyeler tarafından görüntülenebilmektedir, bu da kaybolan veya sahipsiz hayvanların bulunmasını zorlaştırmaktadır. Bu soruna çözüm sunmak amacıyla, kayıp hayvanların tespit edilmesini ve sahiplendirilmesini kolaylaştıran bir web platformu geliştirdik. Platform, kullanıcıların kayıp ilanı vermesine, bulunan hayvanların çip bilgilerini tarayarak sisteme eklemesine ve sahiplendirme süreçlerini yönetmesine olanak tanır. Belediyeler ve veteriner klinikleriyle entegrasyon sağlanarak hayvanların daha hızlı bulunması ve güvenli bir şekilde sahiplenilmesi hedeflenmektedir.
1.2. [bookmark: _Toc190702845]Proje Konusu ve Amacı (6 PUAN)
Kayıp hayvanların en kısa sürede yuvalarına kavuşmasını sağlamak ve sokak hayvanlarının sahiplenilmesine yönelik bir çalışma yürütülmektedir.
2. [bookmark: _Toc190702846]TAKIM YAPISI (6 PUAN)
2.1. [bookmark: _Toc190702847]Takım Yapısı ve Görev Dağılımı (6 PUAN)
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3. [bookmark: _Toc190702848]ÇÖZÜM ÜRETTİĞİ SORUN / İHTİYAÇ (22 PUAN)
3.1. [bookmark: _Toc190702849]Problem Tanımı ve Literatür Araştırması/Taraması (10 PUAN)
Evcil hayvanların kaçması, sokak hayvanlarının uyutulması ve sahiplenilip tekrar sokağa atılması, hayvan hakları açısından ciddi sorunlardır. Birçok hayvan, bilinçsiz sahiplenme, ilgisizlik veya yanlış bakım nedeniyle kayboluyor ya da terk ediliyor. Barınaklardaki kapasite yetersizliği ve sahiplendirme oranlarının düşük olması nedeniyle bazı hayvanlar uyutulma riskiyle karşı karşıya kalıyor. 
3.2. [bookmark: _Toc190702850]Çözüm Fikri (12 PUAN)
Bu sorunları önlemek için hayvan sahiplerinin daha bilinçli olması, mikroçip uygulamalarının yaygınlaştırılması ve hayvan sahiplerinin üretilen kare kodlu tasmayı evcil hayvanlarına takması, sokak hayvanlarını sahiplendirmek üzerede kullanıcılar bu site üzerinden telefon ve adres bilgileri yayılmadan kendi kullanıcı adları ile iletişime geçebilecek. 

4. [bookmark: _Toc190702851]YÖNTEM VE HEDEF KİTLE (20 PUAN)
4.1. [bookmark: _Toc190702852]İzlenecek Yöntem (12 PUAN)
Kare kodlu tasmalar ile kullanıcılara güvenlik açığı olmadan daha kolay hayvanlarını bulabileceği veya sahiplenebileceği bir web sitesidir.
4.2. [bookmark: _Toc190702853]Hedef Kitle (8 PUAN)
Hayvanlar ve hayvan sahipleri
5. [bookmark: _Toc190702854]ÖZGÜNLÜK, YERLİLİK, UYGULANABİLİRİLİK VE SÜRDÜRÜLEBİLİRLİK TARAFI (18 PUAN)
5.1. [bookmark: _Toc190702855]Özgünlük ve Yerlilik (8 PUAN)
Günümüzdeki kare kodlu tasmalar güvenlik açığı oluşturur adres telefon tüm bilgilerin yayılmasına sebep oluyor. Çağımızda bu güvenli bir durum değildir. Bizler web sitemizde bir kullanıcı adı ve parola ile giriş sağlayarak bir kullanıcı profili oluşturuyoruz. 
5.2. [bookmark: _Toc190702856]Uygulanabilirlik ve Sürdürülebilirlik (10PUAN)
Bu proje, hayvanları koruma ve sahiplendirme amacıyla yapılmaktadır. Hayata geçirildiğinde, hayvanlar daha kolay yuva bulabilecek ve bulundukları yuvada güvenlikleri tam anlamıyla sağlanmış olacaktır. Proje başarıya ulaştığında, hayvanlar daha fazla sahiplenilecek ve güvenlikleri sağlandığında, insanlar bu web sitesine daha çok başvuracaktır.
6. [bookmark: _Toc190702857]PROJE TAKVİMİ (10 PUAN)
6.1. [bookmark: _Toc190702858]Proje Takvimi ve İş Paketleri (10 PUAN)

	İş Paketi No
	İŞ PAKETİ ADI 
	ALT FAALİYETLER
	BAŞLANGIÇ TARİHİ
	BİTİŞ TARİHİ

	1
	Kaybolan Hayvanları Bulmaya Yönelik Proje
	Kaybolan evden kaçan hayvanları, sahipsiz sokak hayvanlarını insanların web sitesi üzerinden haberleşeceği bir sayfa oluşturduk.
	26.02.2025
	-
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	7
	
	
	
	


Proje özelinde tablo satırları sayısı güncellenebilir. 
7. [bookmark: _Toc190702859]KAYNAKÇA (6 PUAN)
7.1. 
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