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18 Nisan 10. Hafta

Tasarim lyilestirmeleri ve Buton Fonksiyonlari: Web sitesinin genel kullanici
araylzunde diizenlemeler yapilacak. Renk uyumu, buton yerlesimi, yazi tipleri gibi
gorsel detaylar iyilestirilecek. Ayrica, kullanici etkilesimini saglayan butonlara
islevsellik kazandirilarak sistemle etkilesimleri aktif hale getirilecek.

25 Nisan 11. Hafta

Kullanici Girigi-Kayit olma ve Butonlarin islevsel hale getirilmesi: Sisteme giris
islemleri icin arayliz tasarlanacak. Girig ekranlar hem gorsel hem de islevsel olarak
hazirlanacak ve gegerli bilgilerle giris yapilmasi saglanacak.

2 Mayis 12. Hafta

Oda ve Sohbet Sistemi: Kullanicilarin kendi oyun odalarini olusturabilmesi ve
bu odalarda sohbet edebilmesi icin gerekli sistem kurulacak. Oda olusturma, odalara
katilma ve odalar iginde gercek zamanli mesajlasma 6zellikleri gelistirilecek.

9 Mayis 13. Hafta

Veri tabani ve Sunucu Entegrasyonu: Web uygulamasi ile veri tabani arasinda
baglanti kurulacak. Sunucu tarafinda kullanici bilgileri, oda bilgileri ve sohbet verileri
gibi unsurlarin kayit altina alinmasi saglanacak. PHP My Admin gibi araglar tzerinden
veri yonetimi saglanacak.

16 Mayis 14. Hafta

Online Oynanabilirlik: Sistem, kullanicilarin olusturduklari odalarda gergek
zamanli olarak online sekilde oyun oynayabilecegi hale getirilecek. Sunucu Gzerinden
anlik veri aktarimi, oyuncu eslesmeleri ve oyun igi etkilesimler gelistirilecek ve
sistemin kararli galismasi igin son testler yapilacak.





