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[bookmark: _Toc190702846]1. PROJE ÖZETİ
1.1. Proje Özeti ve Proje Kapsamı
Yapay zeka destekli bir mobil uygulama ve web sitesi aracılığıyla bitki hastalıklarını tespit etmeyi ve bu uygulamayı geliştirmeyi hedefliyoruz. Bu projede kullanıcılar, bitkilerin fotoğrafını sisteme yükleyerek yapay zeka tarafından hastalık teşhisi alabileceklerdir.
Tarım sektörü, tarım mühendisleri ve çiftçiler de bitki hastalığını öğrenip erken teşhis koyabileceklerdir.
1.2. Proje Konusu ve Amacı
Projemizin amacı, bitki hastalıklarını erken aşamada ve kolay bir şekilde tespit ederek hem tarımsal verimi artırmak hem de doğayı korumaktır. Yapay zeka tabanlı görüntü işleme tekniklerini kullanarak bitkinin hastalığını tespit edip kullanıcıya öneriler sunulacaktır.
2. TAKIM YAPISI 
[bookmark: _Toc190702847]2.1. Takım Yapısı ve Görev Dağılımı 

	SAYI
	TAKIMDAKİ GÖREVİ
	EĞİTİM SEVİYESİ
	SINIF
	ÜYE ROLÜ

	1
	Danışman
	Doktora
	
	DANIŞMAN 

	2
	Bütün yapılıcakları organize etmekle sorumlu sitedeki kodları düzeleyen
	Ön lisans öğrencisi
	2
	KAPTAN

	3
	 Tanıtım ve proje hakkında müşterilere yardımcı olacak ve sitedeki kodlarla sorumlu 
	Ön lisans öğrencisi
	2
	ÜYE-1


[bookmark: _Toc190702851]3. ÇÖZÜM ÜRETTİĞİ SORUN / İHTİYAÇ
3.1. Problem Tanımı ve Literatür Araştırması/Taraması
Bitki hastalıkları, insanlığın çok eski çağlardan beri karşılaştığı önemli bir sorundur. Bitkiler, doğayı korumamızda en önemli unsurlardan biridir. Bitki hastalıklarını çözümleyip tedavi etmek, doğayı seven ve koruyan herkesin dikkatini çekecek ve onların sorumluluğu olacaktır. Geleneksel bitki hastalığı teşhis yöntemleri zaman alıcı ve uzmanlık gerektiren süreçlerdir. Tarım alanındaki teknoloji gelişmiş olsa da, küçük çiftçiler ve bahçıvanlar için bazı teşhis araçları yeterince erişilebilir değildir. Literatürde, yapay zekanın başarılı bir şekilde teşhis koyarak doğru sonuçlar verebildiği örnekler bulunmaktadır [1](Mohanty et al., 2016). Bu tür çalışmalar, özellikle Convolutional Neural Networks (CNN) gibi derin öğrenme modellerinin bitki hastalıklarının tespiti konusunda yüksek doğruluk oranlarına ulaştığını göstermektedir. Örneğin, [2]Ferentinos (2018) tarafından yapılan bir çalışmada, farklı derin öğrenme modelleri kullanılarak 58 farklı bitki hastalığı tespit edilmiştir ve bu modellerin doğruluk oranlarının %97'yi aştığı belirtilmiştir [2](Ferentinos, 2018). Bu çalışmalar, yapay zekanın tarım sektöründe hızlı ve güvenilir teşhisler sunarak verimliliği artırabileceğini ve bitki hastalıklarının erken teşhisinin ne kadar önemli olduğunu vurgulanmaktadır.
3.2. Çözüm Fikri
Dünyada bitki koruma kapsamında son yıllarda Fitomedisin (Bitki Sağlığı) veya Plant Pathology (Bitki Hekimliği) terimleri yaygın olarak kullanılmaktadır. Ancak bu bölümlere ulaşmak ve erişilebilirlik zordur.
Bu nedenle, mobil ve web uygulamalarıyla geliştirileceği öngörülmüştür. Yapay zeka ve makine öğrenmesi algoritmaları kullanılarak bitki yapraklarındaki hastalık analiz edilecek ve kullanıcılara teşhis sonuçlarıyla birlikte çözüm önerileri sunulacaktır. Bu sayede kullanıcılar, hem hızlı teşhis koyabilecek hem de uzman desteğine ihtiyaç duymadan bitkilerini ve doğayı koruyabileceklerdir.









4. YÖNTEM VE HEDEF KİTLE
4.1. İzlenecek Yöntem
Farklı veri tiplerine ait hastalıklı ve sağlıklı bitki detayları ile geniş bir veri seti oluşturulacaktır. Veri seti, hastalık türlerine göre sınıflandırılacak ve model eğitimi için hazırlanacaktır. Convolutional Neural Networks (CNN) tabanlı bir model kullanacağız. Modelin performansı; doğruluk, hassasiyet ve geri çağırma gibi ölçütlerle değerlendirilecektir.
Eğitilen model, bir API aracılığıyla web sitesine entegre edilecektir. Android Studio kullanarak mobil uygulamayı tasarlamayı hedefliyoruz.
4.2. Hedef Kitle
Öncelikle çiftçiler, tarım mühendisleri, hobi bahçıvanları, tarımsal üreticiler ve hatta evimizde bulunan herhangi bir bitki veya çiçek için bile geçerli olacaktır. Doğayı seven tüm kesimler bu projeyi kullanabilir.

5. ÖZGÜNLÜK, YERLİLİK, UYGULANABİLİRLİK VE SÜRDÜRÜLEBİLİRLİK
5.1. Özgünlük ve Yerlilik
Bu proje ile hedefimiz, doğamızı korumak önceliğiyle isteyen herkesin tek bir platformda birleşip devlet altyapısında bir araya gelmesini sağlamaktır.
Günümüzde doğamızın ve bitkilerimizin azalması nedeniyle, bir sonraki nesle daha güzel bir gelecek sunmak için çabalayan Türkiye’de yaygın görülen bitki hastalıkları hedef alınarak yerel veri setleriyle eğitilecek ve kullanıcı dostu bir arayüz sunulacaktır.
5.2. Uygulanabilirlik ve Sürdürülebilirlik
Ülkemizde mobil uygulamaların ve teknolojik cihazların kullanımının artması, yapay zekanın çağımızın en büyük teknolojilerinden biri haline gelmesi nedeniyle, projemizin hayata geçirilmesi kısa sürede gerçekleşebilir.
Uygulama, herkesin kullanabileceği basit ve anlaşılır bir yapıya sahip olacağı için her kesimin rahatlıkla kullanması amaçlanmaktadır. İlerleyen süreçte güncellemelerle desteklenerek uzun vadede sürdürülebilir bir yapıya sahip olması hedeflenmektedir.

           

[bookmark: _Toc190702857]6.PROJE TAKVİMİ (10 PUAN)
[bookmark: _Toc190702858]6.1. Proje Takvimi ve İş Paketleri 
	İş Paketi No
	İŞ PAKETİ ADI 
	ALT FAALİYETLER
	BAŞLANGIÇ TARİHİ
	BİTİŞ TARİHİ

	1
	Proje Planlama
	Proje hedefinin belirlenmesi
	28.02.2025
	08.03.2025

	2
	Veri Toplama
		Bitki hastalığının verilerinin toplanması



	01.03.2025
	08.03.2025

	3
	Tasarım 
	Tasarım konseptinin hazırlanması
	08.03.2025
	20.03.2025

	4
	Veri Tabanı kurulumu 
	Gerekli bilgileri alması için depolanacaktır
	30.03.2025
	12.04.2025

	5
	Model eğitimi
	Modeli geliştirme ve test süreçleri
	12.04.2025
	21.04.2025

	6
	Web geliştirme 
	Kullanıcı Arayüzü ve tasarım geliştirme 
	21.04.2025
	29.04.2025

	7
	Entegrasyon ve Test
	Modelin aplikasyonlara entegre edilmesi ve test edilmesi
	29.04.2025
	30.06.2025
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