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1. PROJE OZETi

1.1. Proje Ozeti ve Proje Kapsami

Projemizin hedef Kkitlesi, fiziksel yetersizlikleri nedeniyle evine kapanmis vyasl
bireylerdir. Evinde herhangi bir aktiviteden uzak yasayan bu bireyleri harekete tesvik
edecek, sosyallesmelerini saglayacak, teletip imkani ile uzaktan hasta takibi yapacak
ve VR tabanli, insanlik yararina teknolojik bir projedir.

1.2. Proje Konusu ve Amaci

Projemiz, yagh nufusun gun gectikce arttigi dunyada, onlarin psikolojik ve fizyolojik
intiyaglarini karsilamak uzerine planlanmigtir. Projenin amaci, mevcut teknolojiyi
insanlik yararina kullanmak ve gelistirmektir.

2. TAKIM YAPISI

2.1. Takim Yapisi ve Gorev Dagilimi

SAYl | TAKIMDAKI GOREVi | EGITIM SEVIYESI SINIF UYE ROLU

1 DANISMAN DOKTORA DANISMAN
2 PROJE HAZIRLAYAN ON LISANS 2 KAPTAN
3 PROJE HAZIRLAYAN ON LISANS 2 UYE-1

3. COZUM URETTIGi SORUN / iHTIiYAC
3.1. Problem Tanimi ve Literatiir Arastirmasi/Taramasi

"Tip teknolojisindeki gelismelere paralel olarak, tUm dunyada oldugu gibi, Turkiye'de
de ortalama insan dmrunun uzamasi, yashliga iliskin konulari gindemin baskosesine
tasimaktadir." (2009, Mehmet Zafer Danis, "Turkiye'de Yasli Nifusun Yalnizlik ve
Yoksulluk Durumlari ve Sosyal Hizmet Uygulamalari Agisindan Bazi Cikarimlar",
Toplum ve Sosyal Hizmet) Yaslilikla iligkilendirilen yalnizlik, bakima muhtaglik ve
sosyal kaynaklara ulasmada yasanan zorluklar gibi konulara ¢ozum getirmeyi
hedefliyoruz.

3.2. Cozum Fikri

GUnumuzde, yukarida bahsedilen sosyal sorunlara ¢ézum olarak huzurevleri
bulunmaktadir. Ancak her yasli birey bu imkéndan faydalanamamakta veya
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huzurevlerini tercih etmemektedir. Bu duruma ¢dzUm olarak, daha ulasilabilir bir

sanal huzurevi olusturulmasi ve sanal ortamin sundugu diger faydalardan
yararlaniimasi amaglanmistir.

4. YONTEM VE HEDEF KIiTLE

4.1. izlenecek Yontem

VR imkanlarindan yararlanilacaktir. Yaslilarla yapilan anket galismalariyla ihtiyaclar
belirlenecek ve test agsamasinda bir prototip kullanilarak kullanicilarin tepkileri dlgulup
gerekli gelistirmeler yapilacaktir. Kullanilacak teknolojiler arasinda VR gozlukler, yapay
zeka asistanlari, yazihm gelistirme araglari ve verilerin saklanmasi igin bulut sistemleri
yer almaktadir.

4.2. Hedef Kitle

Hedef kitle, fiziksel agidan yetersiz olan, yalnizlik ceken ve sosyal kaynaklara ulagimda
zorluk ¢ceken yasli bireylerdir.

5. 0ZGUNLUK, YERLILiK, UYGULANABILIRILIK VE
SURDURULEBILIRLIK TARAFI

5.1. Ozgiinliik ve Yerlilik

Mevcut VR projeleri daha ¢ok gencler veya oyun odakl kullanicilari hedef alirken, bu
proje dogrudan yasl bireylere yonelik bir sosyal etkilesim platformu olusturmayi
amaclamaktadir. Projenin hayata ge¢mesinde, mumkun oldugunca yerli imkanlar
kullanilmasi, yaghlarin uygulamayi yadirgamamasi icin Turk kulturel 6gelerine yer
verilmesi ve Turkge dil destegi bulundurulmasi, yerlilik adina atilacak adimlardir.

5.2. Uygulanabilirlik ve Siirdiirilebilirlik

Projenin uygulanabilirligi, ucuz materyal kullanimi ve kullanici dostu, basit bir araytz
ile mumkdn olurken; surdurdlebilirliginin saglanmasi konusundaki planlar, kullanici
ihtiyaclari goz ontnde bulundurularak yazilim guncellemeleri yapilmasi, uygulama igi
reklamlar alinmasi ve finansal bir sorunla karsilasildiginda abonelik sistemi gibi
uygulamalara acik bir yapisinin olmasi yonundedir.




6. PROJE TAKVIMI

6.1. Proje Takvimi ve is Paketleri

is Paketi

ALT

BASLANGIC | i -
TARIHI | BITIS TARIHI

No IS PAKETIADI  cA ALIYETLER
1 Planlama Projenin gizgilerini | 55 55 5025 | 05.03.2025
netlestirme
2 Arastirma Alakali verilerin | o5 63 5025 | 16.03.2025
toplanip derlenmesi
Kamuotling Web sitesi
3 y olusturularak 17.03.2025 16.04.2025
sunma :
insanlara sunulmasi
Uvaulamanin Uygulamanin ilk
4 ygurar . halinin 17.04.2025 17.06.2025
gelistiriimesi
tamamlanmasi
Uygulamaya erisim
5 Kullanima agma saglanmaya 18.06.2025 18.06.2025
baslatiilmasi
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